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Il. PROPOSITO GENERAL DE LA UNIDADES DE APRENDIZAJE

Esta materia se encuentra en la etapa basica y es de caracter obligatorio, pertenece al area de Arquitectura de
Computadoras y apoya al estudiante con conocimientos necesarios que le permitan adquirir habilidades y destrezas para
armar, desarmar y configurar un equipo de computo, despertando en el alumno interés en el area computacional.

lll. COMPETENCIA (S) DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Analizar los diferentes componentes internos y externos del equipo de computo, su instalacion y configuracion asi como su

relacion con el software mediante el armado del equipo de computo y pruebas de su rendimiento para su 6ptimo
funcionamiento.

V. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

Presentar un diagnostico que incluya la evaluacion del funcionamiento de un equipo de computo y la propuesta de
adquisicién del mismo.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Distinguir las leyes y principios basicos de la electrénica, mediante practicas de laboratorio para una mayor comprension de
ia operacion de los circuitos en un equipo de computo. Con responsabilidad e iniciativa.

Contenido Duracion 9 horas

UNIDAD | Principios de Electrénica

Principios de Eiectrénica

1.1 Introduccion a la Electrénica
1.1.1 Historia de la Electricidad
1.2.1 La Electricidad en la sociedad

1.2 Magnitudes eléctricas fundamentales
1.2.1 Voitaje ( Volst)
1.2.2 Corriente (Amperes)
1.2.3 Resistencia Eléctrica ( Ohms )
1.2.4 Potencia Eléctrica (Watts)

1.3 Leyes de la Electronica
1.3.1 Ley de Ohms

1.4 Magnitudes Anaibgicas y Digitales

1.5 Instrumentos de Medicion
1.5.1 Multimetro
1.5.2 Osciloscopio

1.6 introduccion a ias aplicaciones analogicas y digitaies




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Contrastar las diferentes medidas de procesamiento de datos mediante la elaboracién de gjercicios y conversiones

numéricas a fin distinguir entre las diversas capacidades de almacenamiento, velocidad y transmisién de informacién. Con
responsabilidad en forma ordenada y precisa.

Contenido Duracioén 9 horas

UNIDAD Il Sistemas de Numeracién

2.1 Unidades de Medida
2.1.1 De Velocidad
2.1.2 De Memoria
2.1.3 De Transmisién de datos
2.2 Sistema Decimal , Octal, Binario y Hexadecimal
2.3 La importancia de la Codificacion
2.4 Ejemplos




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:
Analizar entre las diferentes arquitecturas de procesamiento de informacion mediante la comparacion de sus caracteristicas,
a fin de ser capaces seleccionar la mas optima para su aplicacién. Con objetividad y sentido critico.

Contenido Duracion 12 horas

UNIDAD 1l Circuitos Integrados

3.1 Transistor
3.2 Circuitos Integrados
3.2.1 Tecnologias de Circuitos Integrados
3.2.2 Familia de circuitos integrados
3.3 Microprocesador
3.3.1 Unidad Aritmética Légica
3.3.2 Registros
3.3.3 Unidad de Control
3.3.4 Tecnologias Emergentes




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia
Distinguir los diferentes tipos de almacenamiento y sus capacidades a través del andlisis de su confiabilidad, capacidad,

velocidad y costo, a fin de poder seleccionar ia mejor opcién de acuerdo a las necesidades. Con responsabilidad y
objetividad.

Contenido Duraciéon 6 horas

UNIDAD {V: Memorias y Dispositivos de almacenamiento

4.1 Tipos de Memoria

4.2 Almacenamiento de disco

4.3 Unidad de disco

4.4 Unidades Opticas

4.5 Otros Dispositivos de Almacenamiento
4.6 Tecnologias Emergentes

4.7 Practicas




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Diferenciar los diferentes medios de entrada y salida de datos de un sistema de computo a través de la realizacion de pruebas

de velocidad de transmision de datos para hacer un uso optimo de dichas tecnologias, ad
el trabajo en equipo y respeto.

quiriendo €l conocimiento mediante

Contenido

UNIDAD V: Dispositivos de Entrada y Salida

5.1 Funcionamiento del Bus
5.2 Teclado
5.3 Monitor
5.4 Puerto Serial y Paralelo
5.5 Mouse
5.6 Modem
5.7 Scanner
5.8 Impresoras
5.8.1 Impresora de Matriz
5.8.2 Impresora Laser
5.8.3 Impresora de Inyeccién de tinta
5.9 Dispositivos de proposito especial

Duracion 12 horas




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia
Identificar los elementos que componen una tarjeta madre analizando las caracteristicas de los diferentes modelos de tarjetas
con el fin de entender su funcionamiento y configuracion con un alto sentido practico y responsabilidad.

Contenido Duracién 12 horas

UNIDAD VI: Tarjeta Madre

6.1 Componentes de la tarjeta Madre
6.1.1 Sockets
6.1.2 Bancos de Memoria
6.1.3 Interfaces
6.1.4 Buses de Expansién
6.1.5 Funcionamiento del Bus
6.2 Puertos de la tarjeta Madre
6.2.1 Video
6.2.2 RJ45
6.2.3 IEEE 1394
6.2.4 USB
6.2.5 P82
6.2.6 SATA
6.2.7 Sonido
6.3 Caso practico




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Ensamblar los diferentes componentes de una computadora mediante la aplicacion del conocimiento previamente adquirido para
su correcto funcionamiento. Con disposicion y compromiso.

Contenido Duracién 12 horas

UNIDAD VIl Instalacion de una PC

7.1 Componentes Intemnos
7.2 Tarietas de uso especifico
7.2.1 Tarjetas de Video
7.2.2 Tarietas de Sonido
7.2.3 Tarietas de Red
7.2.4 Tarjetas de adquisicion de datos
7.3 Amado de una PC
7.4 Configuracién




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

Operar un sistema de computo a través de la instalacion del sistema operativo y sus herramientas de diagnéstico a fin de que
se pueda llevar a cabo la optimizacion de su funcionamiento tanto en software como en hardware, mediante el trabajo en equipo,
el compromiso y la responsabilidad.

Contenido Duracion 12 horas

UNIDAD VIl Inicializacion del Sistema

8.1 El proceso del arranque

8.2 Prueba de Arranque del Sistema
8.2.1 Instalacion del Sistema Operativo
8.2.2 Configurar funciones del sistema operativo
8.2.3 Configurar el software de aplicacion




Vl. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

operativoc WINDOWS cualquier version y
LINUX en cualquiera de sus distribuciones.

Computo para
practica

No. de Competencia(s) Descripcion Material de Apoyo | Duracién
Practica
1 Establecer un andlisis completo del | Elaborar una exposicion historica de la -Cartulinas 3 horas
avance Yy evolucibn de las | evolucién de las computadoras a través | -Plumones
computadoras y sus componentes a | del tiempo. Que incluya fotografias, | -Acetatos
través de un estudio historico. recortes, articulos, video, etc. -Candny PC
(Asignar diferentes temas por equipo)
2 Aprender a realizar mediciones [ Tomar lecturas de diferentes fuentes de | -Bloc de notas 2 horas
eléctricas utilizando un multimetro. alimentaciébn de voltaje y medir Ia |-Multimetro
impedancia, voltaje , resistencia, etc.
3 Desarmar los diferentes componentes | Abrir un CPU y desensamblar la memoria, | -Equipo de 4 horas
de un equipo de computo y conocer | disco duro,  drives, tarjetas, etc., | Computo para
su funcionamiento interno, identificando sus puertos y ranuras Yy | practica
volver a ammario.
4 instalar y configurar al menos 2| En equipos de al menos 2 personas se | -Software de 4 Horas
sistemas operativos en un equipo de | procede a instalar en un disco duro con | Sistema
computo sus respectivas particiones el sistema -Equipo de




Vil. METODOLOGIA DE TRABAJO

Trabajo en equipo para desarrollar practicas en las que se evaluara su desempeiio y el trabajo colaborativo.
Tareas e Investigaciones sobre los diferentes temas

Exposicién de un tema por equipo donde se evaluara su investigacion realizada sobre el mismo

Resolucion de examenes y ejercicios sobre sistemas de numeracion

Vill. CRITERIOS DE EVALUACION

Exposicién por parte del alumno 20%
Practicas en clase 40%

Examenes 30%

Tareas e investigaciones 10%




IX. BIBLIOGRAFIA

Basica

Complementaria

1. Norton, Peter
1993. Periféricos y accesorios para la 1BM
Edit. Prentice- Hall, México.

2. Boyce, Jim
1994. Conserve viva su pc.
Edit. Prentice- Hall, México.

3. alcala Loncharro, Eduardo
1995. Arquitectura de computadoras
Edit. Mcgraw-Hill, México.

4. Gajski, Daniel D.
1997. Principios de disefio digital
Prentice-Hall, México.

5. Mano, M. Morris y Charles R. Kime

1098. Fundamentos de disefio Logico y Computadoras

Prentice-Hall, México.

6. Floyd
Sistemas digitales
Edit. Prentice- Hall, México.

7.Tocci
Sistemas Digitales
£dit. Mcgraw-Hill, México.

1. Norton Meter
1995. Introduccion a la computacion
Edit. Mcgraw-Hill, México.

2. Enciclopedia de términos computacionales
Autores diversos
Edit. Iberoamericana.
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